FAITES DES DEVINETTES

AMmusez-vous

G décrire les objets
(couleur, forme, ¢a sert a quoi,
on l'utilise ou, qui l'utilise..)




FAITES DES ERREURS VOLONTAIRES

As-tu vu
le bateau?

DEVELOPPER LE LANGAGE AU QUOTIDIEN

o ~»'s ? : ,
- des explications

. -

AMusez-vous
A créer des
situations bizarres,

B g l'enfant

y— Sexprimera
et donnera

-

en rigolant.
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OFFREZ UN CHOIX DE REPONSES

Tu veux une pomme
ou une banane?

—

Lorsque I'enfant

Oou ne répond pas
correctement a une
question, donnez-lui

un choix de réponses.
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DITES LE DEBUT DU MOT

Tu veux un a..

DEVELOPPER LE LANGAGE AU QUOTIDIEN

Lorsque I'enfant
cherche un mot,
aidez-le en
débutant le mot.
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VOUS ETES UN MODELE (REFORMULER)

Tu as FFF-aim.
QN Que veux
J'ai saim! ¥ tumanger?

COfcque l'enfant - R

fait une erreur,
reformulez sa
phrase avec les
bons mMmots, sans
lui demander
de répéter.
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'ALLONGEZ LES PHRASES

< Oui, un petit
et . bateau

A partir de ce que dit l'enfant,
ajoutez un Mot ou une information.
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DECRIVEZ VOS ACTIONS

4, Je coupe une pomme,
tu mélanges la pate.

Tout au long
de la journée,

& . nhommez ce que
' vous faites
et ce que
~ I'enfant fait.
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UTILISEZ LES INTERETS

Observez le jeu de I'enfant,
ecoutez ce quiil dit
et suivez ses initiatives.
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